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Aufgabe 3.1: CT-Transformation (4 Punkte) Sei7'(x) eine beliebige 4-dimensionale
Transformation der Klasse CT'. Leiten Sie die Menge I¢r(x) (Kap.3a Seite 34).

Aufgabe 3.2: R-Transformation (4 Punkte) Die R-Transformation 7'(x) eines Ob-
jekts x € R?" ist rekursiv gegeben durch

X fallsm=10

oe{ ()

Zeige mittels vollstandiger Induktion, dass

1. die R-Transformation fiir positive £ € Rt homogen ist, d.h.
T(kx) = kT (x)

2. sich eine Anderung des Gleichanteils nur auf den nullten Koeffizienten der
Transformierten auswirkt, d.h.

T(x+r(1,...,1)T) =T(x) +r2"e

Aufgabe 3.3: Programmieraufgabe: Bilineare Interpolation (4 Punkte)

Auf Ubungsblatt 2 wurde die Rotation eines Bildes mittels 'Nichste-Nachbar’-Regel
implementiert. Benutzen Sie diesmal Bilineare Interpolation um die Grauwerte an
gebrochenen Pixelkoordinaten zu bestimmen. Stellen sie wieder beispielhaft Ergeb-
nisse fiir ¢ = 7/4,7/3,7/2 dar und vergleichen Sie.



